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Gesellschaftspiele: 

Brettspiele 

 Bart, Dieter; Beck, Elke; Berghausen, Rainer; Krieger, Gernot: Veronika, Volker  & Co. 
Ein Rollenspiel zum Thema Liebe, Freundschaft und Sexualität für Jugendliche, die 
einander bereits kennen.  
 

 KJG-Rottenburg-Stuttgart: Erocity. Erocity ist das Spiel über Liebe und Sex. Fragespiel 
für junge Leute ab 14 Jahren. 

 KjG-Diözesanverband Rottenburg-Stuttgart: Pole Position. Ein Spiel zum Thema 
Chancen (un) gleichheit. 

 KjG Rottenburg-Stuttgart: Abenteuer im Eventureland. Eventure 2001. Für 2-5 Personen 

 KjG-Katholische Junge Gemeinde: Power im Park. Die verrückte Rallye zu den 
Kinderrechten. Ab 8 Jahren. 

 Kosmos Verlag: Die Siedler – von Catan. Ein Spiel von Klaus Teubner. Alter ab 10 Jahre 

 Kosmos Verlag: Die Siedler – von Catan. Ergänzungsset für 5 und 6 Spieler. Alter ab 10 
Jahren. 

 Landkreis Böblingen (Hrsg.): Ex und stop statt ex und hopp. Ein Spiel für 
Umweltfreundliche. Alter 10-99. 

 Minbistrantenreferat Bischöfliches Ordinariat Rottenburg: Auf Martins Spuren. Ein 
Würfelspiel für 4-10 Personen. Ab 10 Jahren. 

 Ministrantenreferat Rottenburg-.Stuttgart (Hrsg.) Spurensuche. Ein spannender Weg 
durch die Fastenzeit. Alter ab 10 Jahren. 

 Piatnik, Wien Verlag: Aktivity Original. Neue Spielrege! Neue Worte! Neuer Spielspaß! 
Alter ab 12 Jahren. 

 Parker Verlag: Cluedo. Das klassische Detektiv-Spiel. Alter ab 8 Jahren. 

 Ravensburger Spiele: Beliebte Spiele. Über 20 Spielmöglichkeiten. Fang den Hut, Pachisi, 
Knobelspiele, Dame, Mühle. Alter 4-99. 

 
 

Ravensburger Spiele: Das Verrückte Labyrinth. Wer schiebt, der hat’s-Geister und Schatz! 
Alter 8-99. 

 Ravensburger Spiele:  Das Nilpferd in der Achterbahn. Ein irres Würfelspiel für pfiffige und 
lustige Leute. Alter 12-99. 

 Ravensburger Spiele: Das Labyrinth der Meister. Ein verrückter Wettstreit um den 
Meistertitel. Alter 10-99. 

 Ravensburger Spiele: Life Style – bringt Ihren Lebensstil ins Spiel.  Alter 16-99. 

 Ravensburger Spiele: Hase und Igel. Ein fesselndes Wettrennen für schlaue Spieler. Alter 
8-99. 

 Ravensburger Spiele: Scotland Yard . Alter 10-99. 

 Schmidt Spiele: Adel Verpflichtet. Das große Bluffspiel um Diebe, Lords und Pfeifenköpfe. 
Alter ab 12 Jahren. 

 Schmidt Spiele: Hexentanz. Das teufelische Verwirrspiel. Alter ab 8 Jahren. 

 Verlag f. Spiele und Beratung Invention: Brave Mädchen – Böse Mädchen. Das 
Kommunikationsspiel zur Bewertung weiblichen Verhaltens, mit typischen Situationen aus 
dem Frauen- und Mädchenleben. Für 2-8 Spielerinnen. 

 Schweizer, Kathrin; Schramm, Jenny; Halder; Ameli; Beinder, Andreas; Guth, Fabian; 
Krieg, Simon (Hrsg.) WJT-TABU. Köln 2005. 

 Hanneforth, Dirk (Hrsg.) Wunderwatschler. Ein flinkes Würfelspiel für 2.5 Spieler. 
Edition Perlhuhn, Göttingen. 

 Europäische Gemeinschaft Hrsg.) Europa. Spiel mit Grenzen. 

 Rüttinger, Johann: Max Mümmelmann. So heißt der Hase der alles kann. 7-12 Jahren. 
1994. Ravensburger Spieleverlag. 

 Construktion von Bauklötzen: Holz-Bois. 

 MB-Spiele: TABU. Wer umschreibt der Bleibt. 

 Reisespiele magnetisch 2 Boxen. 

 Holzspielzeug: Bausack. Ein taktisches Bau-Spiel für 2-8 Personen. Zoch-Verlag 
Freiburg. 
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 Holzspielzeug: braun mit hellen Spielsteinen. 

Kartenspiel 

 Altenburg Stralsunder: Janosch. Der Tiger und der Bär spielen Schnipp-Schnapp.  

 Altenburg Stralsunder: Gaigel, Binokel. Kartenspiel 

 Amigo Spiele: Wizzard. Das Spiel, das sie in Rage bringt.  

 BBW: …die Würfel sind gefallen. 6 große und 5 kleine Würfel. 

 
 

Geißler, Uli: Paternoster.Viel Gedränge in der Menge – wem fehlt was bei auf und ab. 
1998 Ravensburger Spiele. 

 Heidmük Verlag (Hrsg.) das No Spiel. 

 Hostettler, Urs: AnoDomini. Sex & Crime. 1998 Abakusspiele. 

 Hostettler, Urs: AnoDomini. LifeStyle. 1998. Abakusspiele. 

 Hostettler, Urs: AnoDomini Flopps. 2001. Abakusspiele. 

 Kramer, Wolfgang: 6 Nimmt. Kein Spiel für Hornochsen. Alter ab 10 Jahren. Amigo-Spiele. 

 KjG Rottenburg-Stuttgart: EroCards. Aktionsreiches Kartenspiel von Liebe,Sex und 
Partnerschaft. 

2 Mattel Spiel: UNO Mau Mau. 

 Original Hausser-Spiel: Karten Spielemagazin. Skat, Quartett, Elfer Raus. 

 Quartett Mini: Hänsel und Gretel. 

 Ravensburger Spiele: Kuhhandel. Wer anderen einen Kuhhandel anbieten will, fällt oft 
selbst herein. Das ansteckende Familien Kartenspiel. Alter 10-99. 

 Raman, Ely: Saga.  Kirchzarten 1989. Moritz Egetmeyer Verlag. 

 Raman, E; Schlichter, J, Egetmeyer; Moritz: OH. Bilder und Worte für Assoziation und 
Kommunikation mit Phantasie und Herz.1989 Germany. 

  

2 Randolph, Alex: Hol’s der Geier. Mäuse sammeln ist nicht schwer, wenn da der Geier nicht 
wär! 1988. Otto Maier Verlag Ravensburg. Alter 10-99.  

3  Reisespiel:. Gewinn mit 4. 

 Reisespiel:  Mensch ärgere Dich nicht, Dame. 

2 Rosengarten Spiele: Ligretto. 1991. 

2 Rosengarten Spiele: Obalistig. Das Schlüsselspiel vom Nil. 

 Schmidt Spiele: Ohne Furcht und Adel. Ein charaktervolles Kartenspiel für 2-7 Städtebauer. 
Alter ab 10 Jahren. 

 Thiesen, Peter: PsychoKick. Das reflexive Interaktionsspiel für Jugendliche und 
Erwachsene. Ab 14 Jahren. 

 Unbekannt: Weitwurf. Ein Möglichkeitenerweiterungsspiel für Mädchen und andere 
Menschen.  

 

 


